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A ma embere a virtudlis héditidsainak kdvetkezményeként mar nem csak fizikai formajaban létezik,
hanem ezzel parhuzamosan a virtualis vilagban énmaganak leképezddései kilonb6zé formakban
jelennek meg. Egy hétkdznapi beszélgetés, ami alig 200 éve az egyének térben azonos idejli jelenlétét
kovetelte, ma mar helytdl és id6tél fuggetlendl is lefolyhat. Az online tér hasznalataval a személyes
jelenlét szlikségtelenné valik, minden ott zajld jelenséget kozvetett formaban tapasztalunk meg. Az
indirekt modoén atélt eseményeknek kevésbé tlinnek valdsnak, nem hagynak jelent6s lenyomatot az
emberben. igy az online térben toltott id6 is csak egy félig megélt tapasztalasnak hathat. Pedig az
ember egy valds id6ben, valds térben |étez6 Iény, akinek mindaddig, amig ebben a formdaban létezik,
szliksége van ugyanebben a valdésagban megélt torténésekre. Ezek hidnydban a psziché egyensulya
konnyen kibillenhet, ezért kiilondsen fontos a technolégia adta lehet6ségeket észszertien haszndlni.
Ez egy lehetGség, egy eszkdz, amivel mindenki egyéni meglatasa szerint banhat. Lévén a virtualis
térben valé mozgas elkeriilhetetlen, kutatasunkban arra tesziink kisérletet, miként lehet a legtjabb
kommunikaciés eszkozdkkel olyan halézati kapcsolatok létrejottét segiteni, amelyben a résztvevék a
virtualis és a valds tér kozott kapcsolatot teremthetnek, a két eltér6 karakterU vildg kozt szabadon
atjarhatnak. Olyan haszndlatot kerestiink, ahol az technoldgia, ami sok esetben hatraltatja a
személyes tapasztaldsokat lesz az elinditéja ezeknek a folyamatoknak.

Egy jaték megalkotdsa mellett koteleztiik el magunkat, ahol a mozgatd elem az utazas, az eszkoz az
internet, a nyereség a megszerzett tudds és élmények. Az utazas az emberi lét egyik legfontosabb
eleme. Kimozdit az dltaldnos tartézkodasi zonankbdl, a megszokottdl eltéré impulzusok érnek
minket, Uj ismeretekkel, impresszidkkal gazdagodunk, amik pozitiv I1élektani hatasukbdl adéddan
akdar személyiséglinkre, gondolkodasmaodunkra hatdst gyakorolhatnak. E motivum hasznalatat a
Bicskén tett kirdnduldsunk ihlette, hiszen magunkon tapasztaltuk, hogy minden informacio, tudas,
élmény, amit a hely felfedezésével megismertiink, hatassal voltak rank, az ezek kozti kapcsolatot
kerestiik.

Kilépve Bicske vonzaskorzetébdl, orszagos viszonylatban nézve sok hasonléd multu jelentségd,
hasonld sorsa jutott épiletre leltiink. Ezeknek az elfeledett emlékeknek torténeteibdl épitkezve
megsziiletett a jatékunk tartalmi alapja. Probaltuk értelmezni hogyan kapcsolédnak a hely, a kor és a
kultdra még fellelhet6 nyomai a valdsagban és virtualis térben, hogyan tudunk egy egymast segité
rendszert teremteni. A cél az lenne, hogy minél tébb ember ismerje meg a mult hatrahagyott
emlékeit, torténeteit, melyhez mi egy virtualis segitséget szeretnénk adni. Jatékunknak
elengedhetetlen része a személyes tapasztalds, a valds vildgnak a megismerése, eszkdziink ennek



csak kiegészitGje, mellyel konnyedén és kézérthetGen tudnak eligazodni az érdeklédék. A terlilet, és
a multjdnak megismerése a ChatBot software segitségével torténik. A helyszinen kihelyezett QR-kdd
beolvasdsdval aktivalédik, és a mdara csaknem mindenkinél megtaldlhatdé Messenger alkalmazas
segitségével elérhetévé valik. Bekerllliink egy beszélgetésbe, ahol a ChatBot elmeséli nekiink a
helyhez kot6d6 torténeteket. A beszélgetések személyes hangnemben, a helyhez k6t6d6 személy
nevében irédtak, ami koétetlen hangulatu turdkat eredményez. Fontos elem, hogy mindenki
megtalalja a szdmara érdekes részeket, igy informativ és személyes torténeteken alapuld szovegek is
helyet kapnak. Személyes tapasztalataink k6zosségi megosztasanak lehetésége erésen foglalkoztat
minket mert hissziik, hogy k6z0s tudas, kdzos vizid nélkiil nem létezik k6zos jové sem. Az egyéni és
kollektiv tudds megosztasanak, kilondsen az utékorra valé hagyomanyozasanak ebben kitlintetett
szerepe van. Sokkal tébbrél van itt sz6 mint informacidatadasrdl, hiszen ha a tényszerl ismeretek
nem szerveslilnek Uj elképzelések folyamataba, haszontalan holmiként halmozédnak és nem hogy
segitik, inkdbb gatoljdk a természetes megujuldst. Legyenek barmilyen pontos és hiteles
informacidink a multrél, személyes élmények hidnydban azok aligha tudnak elmélyilt tudassa
Osszedllni Szeretnénk, hogy egy bdvild tudastar jojjon létre, ahova mindenki feltolti az altala
érdekesnek vélt informacidkat, amik barmilyen mddon kapcsolédnak az adott helyhez. A rendszer
barmikor bévithetd, igy Ujabb és Ujabb helyek bevonasara van lehetség, igy még szinesebbé,
valtozatosabb3d, és még tobb tajegységet bevonva lehet béviteni a felfedezést.
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https://drive.google.com/file/d/1jLGyOVKDMSjiHRo-Yn6qgpzsZshajmVcH/view?usp=sharing
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